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SOSTITUZIONE DEL BATTITORE DESIGNATO (DH)

Reqg. 5.11 RTB 2022

La FIBS puo decidere se applicare la regola 5.11(a), che sara chiamata Regola del Battitore Designato.

(a) La regola del battitore designato stabilisce quanto segue:
1) Un battitore puo essere designato a battere al posto del lanciatore partente e per tutti i successivi
lanciatori in qualsiasi partita senza influire sulla posizione del lanciatore/i nella partita. Un battitore
designato al posto del lanciatore, se presente, deve essere scelto prima dell’inizio della partita... [...]

(a) La regola del battitore designato stabilisce quanto segue:

[...]
4) Possono essere usati dei sostituti battitori per un battitore designato. Qualsiasi sostituto battitore per un
battitore designato diviene il battitore designato. [...]

6) Un battitore designato puo essere sostituito da un corridore e il corridore assume il ruolo di battitore
designato. [...]
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Il termine ‘Battitore Designato’ deve essere inteso come un particolare ruolo difensivo.

Quindi l'interpretazione della regola e:

«la sostituzione del DH deve essere gestita come quella di qualsiasi altro ruolo difensivo.

Non essendo fisicamente schierato in difesa, il cambio del DH avviene sempre in attacco.

Il sostituto del DH & un sostituto battitore (PH) e, nel momento in cui termina il turno di attacco della squadra e
lo stesso giocatore resta in gara, entra in difesa con il ‘ruolo’ di DH, quindi in quel momento diventa il battitore
designato».

Perché:

1. Regola 5.11 RTB
2. Regola 9.03(b) RTB

Il Classificatore ufficiale identifichera nell‘'ordine di battuta nel ruolino ufficiale ogni giocatore che entra in
gara quale sostituto battitore o sostituto corridore, sia che in seguito rimanga o no in gara, con un simbolo
speciale che fara riferimento ad una classifica separata di sostituti battitori e corridori. Le annotazioni dei
sostituti battitori descriveranno quello che il sostituto battitore ha fatto. [...]
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ESEMPI:

Regola 5.11(a)(4) Possono essere usati dei sostituti battitori per un battitore designato. [...]

Quando la squadra viene schierata in

difesa il battitore da PH diventera DH

CAMBIO INNING...
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ESEMPI:

Regola 5.11(a)(6) Un battitore designato puo essere sostituito da un corridore |[...]

Quando la squadra viene schierata in

difesa il battitore da PR diventera DH

CAMBIO INNING...
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“CS” — LE ‘RIGHE AZZURRE’

Nella parte del ruolino del Ricevitore sono state aggiunte delle “ Righe Azzurre ”.

Le righe azzurre servono per registrare eventuali CS non del ricevitore in modo da far combaciare i totali dei CS
fra ruolino della difesa con il ruolino dell’attacco

Ruolino Difesa Ruolino Attacco
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ESEMPI:
1° Inning: Il corridore in prima parte per la rubata, il ricevitore assiste l'interbase ed elimina il corridore per CS 26
Ruolino Difesa Ruolino Attacco

3° Inning: Il corridore in prima viene colto fuori base, parte il gioco di trappola che si conclude con l'eliminazione

del corridore per CS 136
Ruolino Difesa Ruolino Attacco
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TIRO...TRAINTERNI...NEL BASEBALL

La scelta difesa di tiro si puo utilizzare in due casi:
1. Tiro dal campo esterno in diamante
2. Tiroin campo interno

e verra indicata con il simbolo

T

THROW
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1. Tiro dal campo esterno in diamante

Si usa per registrare |'avanzata del battitore-corridore in conseguenza del gioco svolto dalla difesa la quale,
giocando su di una battuta valida, tenta I'eliminazione di un corridore piu avanzato.

numero della zona esterna dove termina la palla (7—8—-9)

T.< (es. T72)

‘\

numero della base verso la quale e diretto il tiro (2 —5)

11
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ESEMPI:

Corridore in prima.

Il battitore batte una palla sull’esterno destro che la raccoglie e tenta di eliminare il corridore in
terza.

Il battitore-corridore approfitta del tiro per raggiungere la seconda base.
Segneremo questo avanzamento dalla prima alla seconda base con T95.

Corridori in prima e seconda.

Il battitore batte una palla sull’esterno centro che la raccoglie e tenta di eliminare il corridore che sta
raggiungendo casa.

Il battitore-corridore approfitta del tiro per raggiungere la seconda base.

Segneremo questo avanzamento dalla prima alla seconda base con T85.

12
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1. Tiro in campo interno

Si usa per registrare |'avanzata di un corridore in conseguenza del gioco svolto dalla difesa, la quale tenta
I’eliminazione di un altro corridore

numero della zona interna dove terminalapalla(2—-3-4-5 —-6)

T. (es. T35)

numero della base verso la quale e diretto il tiro (2—-3 -4 -5)

13
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ESEMPI:

Corridore in prima.

Il battitore batte un singolo interno profondo sul terzabase; il corridore, partito sul lancio, arriva in
seconda e gira per la terza.

Il primabase, ricevuto il tiro del terzabase, accortosi di cio, tira nuovamente in terza, ma il corridore
giunge salvo.

Il battitore-corridore approfitta del tiro per raggiungere la seconda base.

Segneremo questo avanzamento dalla prima alla seconda base con T35.

Nel proseguo dell’azione......il terzabase, accortosi di questo, tira al secondabase per tentare
I’eliminazione del battitore-corridore.

Il corridore piu avanzato approfitta del tiro per segnare.

Segneremo questo avanzamento dalla terza a casa base con T54.
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ESEMPI:
Corridore in seconda.

Il battitore batte un singolo interno profondo sul terzabase; il corridore, partito sul lancio,
arriva in terza e prosegue per casa.

il classificatore nel giudicare questa azione deve porre particolare attenzione al comportamento del corridore
(corsa continua oppure si ferma e riparte) e per fare questo deve fare riferimento alla Regola 9.04 c)

15
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ESEMPI:

Req. 9.04 RTB 2022
PUNTI BATTUTI A CASA

[...]

(c) Il giudizio del classificatore ufficiale deve determinare quando si accredita un RBI per un punto segnato se un
difensore trattiene o tira la palla su una base sbagliata. Normalmente, se il corridore continua la corsa, il
classificatore ufficiale accreditera un RBI se il corridore si ferma e riprende la corsa quando si accorge
dell‘errore, il classificatore ufficiale accreditera il punto come segnato su una scelta difesa.

Nel dubbio, AVANZAMENTO SU BATTUTA

16
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1) Le Ostruzioni

17
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A termini di regolamento 'ostruzione deve essere considerata a tutti gli effetti equivalente ad un errore.

Quando viene commesso un errore, per poter stabilire la portata delle conseguenze dell’errore stesso sul gioco,
la domanda fondamentale che il classificatore si pone e:

Come l'errore ha cambiato il gioco?

Errore Decisivo “”
Senza 'errore I'attaccante sarebbe stato eliminato

Errore da Extrabase “e”
Senza l'errore I'attaccante avrebbe occupato una base piu arretrata

Errore Esentato “u

LUerrore non ha avuto conseguenze sul gioco
Nel caso dell’ostruzione, la domanda fondamentale che il classificatore si pone e:

Come l'ostruzione ha cambiato il gioco?

Senza l'ostruzione I'attaccante sarebbe stato eliminato “oB”
Senza l'ostruzione I'attaccante avrebbe occupato una base piu arretrata “ob”

a a

L'ostruzione non ha avuto conseguenze sul gioco

18



Modifiche al Manuale del classificatore Ver. 2000
ANNO 2016

ESEMPI:

Con un corridore in seconda il battitore effettua una battuta sul terzabase che tira in prima per I'out.
Il corridore sulla battuta parte verso la terza base ma viene ritardato nella sua corsa dall'interbase e
quindi il rilancio del primabase al terzabase lo coglie a qualche metro dalla terza base.

L'arbitro manda il corridore in terza base.
Senza l'ostruzione I'attaccante avrebbe occupato una base piu arretrata “ob”

> GIUDIZIO DEL CLASSIFICATORE

Se il corridore fosse arrivato comungue salvo nonostante lI'ostruzione, o se il Classificatore pensa che
I'ostruzione stessa non abbia avuto influenza sul gioco, segnera I'avanzamento come legale.
L'ostruzione non ha avuto conseguenze sul gioco “ “

19
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ESEMPI:
Il corridore in prima si tuffa verso la base per evitare di essere colto fuori su un tentativo di pickoff. Il tiro e

sbagliato ed il primabase si tuffa nel tentativo di prendere la palla trovandosi a terra sul cammino fra il corridore
e la seconda base. La palla oltrepassa il difensore e finisce in zona foul, verso l'esterno.

'attaccante parte verso la seconda e viene ostacolato dal primabase a terra; dato che la difesa non sta facendo
gioco sull’attaccante, la palla rimane viva ed il corridore e protetto secondo il giudizio arbitrale.

'esterno destro in copertura recupera la Viceversa |'esterno destro in copertura
palla; il tiro & preciso e la palla arriva in P non recupera la palla in tempo per
seconda prima del corridore, che viene fare gioco in seconda ed il corridore,
toccato dall’interbase. rialzatosi avanza in seconda senza
Dato che, secondo il giudizio dell’arbitro, problemi.

il corridore aveva diritto alla seconda Dato che l'ostruzione non ha avuto
base l'avanzamento in seconda viene conseguenze sul gioco, I'avanzamento
giustificato con l'ostruzione. in seconda viene giustificato con

I'errore di tiro sul pickoff.
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ESEMPI:

Baseball — 0 Out - Corridori agli angoli

Tentativo di doppia rubata.

Il ricevitore tira in seconda al secondabase, il corridore piu arretrato si arresta e retrocede, il
secondabase tira nuovamente a casa; intanto il ricevitore si € mosso verso la terza e si trova in corsia,
a circa un metro dal piatto.

Il tiro ed il corridore arrivano al ricevitore quasi contemporaneamente, ed il corridore viene toccato.
L'arbitro chiama la palla morta e l'ostruzione, convalidando il punto.

“OB” perché l'ostruzione € avvenuta mentre facevano gioco su di lui

Baseball - 0 Out — seconda occupata

Bunt sul lanciatore che tira in terza e parte una trappola.

Il terzabase dopo aver tirato la palla interferisce con il corridore che torna indietro.

L'arbitro chiama la palla morta e fa avanzare il corridore in terza, perché il terzabase non in possesso
di palla ha ostruito la corsa dell’attaccante verso il sacchetto di terza.

“OB” perché l'ostruzione e avvenuta mentre facevano gioco su di lui
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1) Battute in doppio gioco “Grounded into Double Play” - “GDP”
2) Pick-Off - “PO”

3) Avanzamenti su Interferenza

22
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BATTUTE IN DOPPIO GIOCO “GROUNDED INTO DOUBLE PLAY” - “GDP”

Condizioni necessarie per addebitare un GDP:
* Meno di due eliminati
* Uno o piu corridori forzati

e Battuta rimbalzante in campo interno

c lirminazionicual forzati

 Due o tre opportunita difensive sugli attaccanti forzati

23
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ESEMPI:

Con un out e un corridore in prima, il battitore batte una rimbalzante nella zona dell’interbase che
raccoglie e assiste al secondabase a contatto con il cuscino. Egli tira immediatamente al primabase
che tocca il cuscino prima dell’arrivo del battitore.

Sul completamento del doppio gioco, il prima base perde la palla. Il battitore-corridore avrebbe
potuto essere eliminato.

Il primabase raccoglie la battuta ed assiste al terzabase che, in tempo per eliminare il corridore, non
tocca il cuscino e tira in prima....

24
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ESEMPI:
3E5 Il primabase raccoglie la battuta ed assiste al terzabase che, in tempo per eliminare il corridore, non
— tocca il cuscino e tira in prima....
HP I
e ma il primabase perde la palla.
- (GDP

5E3

@'_ Sul completamento del doppio gioco, il tiro del seconda base & alto. Il battitore-corridore arriva in
@ seconda in conseguenza dell’errore.
[errore esentato Rtb 9.12 (d)(3)
L Il classificatore ufficiale non addebitera un errore:
A un difensore che fa un tiro pazzo nel tentativo di completare un doppio o triplo gioco, salvo che
questo tiro pazzo permetta a un corridore di avanzare oltre la base che quel corridore avrebbe
raggiunto se il tiro non fosse stato pazzo]

25
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ESEMPI:

Dopo che il secondabase ha effettuato I'out e tirato in prima, il primabase perde la palla; poi la
recupera e tira in seconda completando I'eliminazione del battitore-corridore.

GDP

Sul completamento del doppio gioco, il tiro del seconda base & alto. Il battitore-corridore arriva in
seconda in conseguenza dell’errore.

gy [errore esentato Rtb 9.12 (d)(3)

L Il classificatore ufficiale non addebitera un errore:

A un difensore che fa un tiro pazzo nel tentativo di completare un doppio o triplo gioco, salvo che
questo tiro pazzo permetta a un corridore di avanzare oltre la base che quel corridore avrebbe
raggiunto se il tiro non fosse stato pazzo]

7 W

o)
o
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ESEMPI:

Rtb 9.04 (b) Il classificatore ufficiale non addebitera un punto battuto a casa:
(1) Quando il battitore batte in doppio gioco forzato o doppio gioco forzato rovescio;
(2) Quando si addebita un errore a un difensore che non trattiene un tiro in prima base che avrebbe
completato un doppio gioco forzato.

Con corridori in prima e terza, il battitore batte in doppio gioco sull’interbase.
Il corridore in terza segna.

Con corridori in prima e terza, il battitore batte in doppio gioco sull’interbase; dopo
il primo out, il primabase non trattiene I'assistenza del secondabase.
Il corridore in terza segna.

27
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PICK-OFF - “PO”

Allo scopo di giungere ad una piu puntuale descrizione del gioco, si € giunti alla conclusione che sarebbe stato
importante avere una definizione esatta di «Pick-Off».

A guesto scopo, e dopo uno scambio di pareri con la Commissione Scorer WBSC, si € arrivati alla seguente
definizione di Pick-Off:

PO

Un Pick-Off € un qualunque tentativo di cogliere un corridore fuori dalla base che occupa, e si concretizza in un
tiro del lanciatore prima del lancio o un tiro del ricevitore dopo il lancio.
Tale gioco non implica necessariamente la presenza di un‘opportunita difensiva.

Il simbolo «PO» sara utilizzato sul ruolino in quei casi in cui un Pick-Off ha per conseguenza un’opportunita
difensiva oppure un avanzamento sulle basi.

Trattandosi di un gioco di corsa sulle basi, le notazioni in proposito saranno soggette alle considerazioni
riguardanti la contemporaneita e simultaneita dei giochi.

28
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ESEMPI:

Con corridore in seconda, il lanciatore tira all’interbase che tocca il corridore fuori base mentre cerca
di rientrarvi

Con corridore in seconda, il lanciatore tira all’interbase che tocca il corridore fuori base mentre cerca
di rientrarvi.

Con corridore in terza e il terzo battitore nel box, il ricevitore tira al terzabase che tocca il corridore
fuori base mentre cerca di rientrarvi.

29



(S)
@

-
B

T
|

G
G

Modifiche al Manuale del classificatore Ver. 2000
ANNO 2019

ESEMPI:

Il corridore in prima e colto fuori base da un tiro preciso del lanciatore, cerca di avanzare ma e
eliminato dal secondabase che riceve il tiro dal primabase.

Il corridore in prima e sorpreso fuori base da un tiro preciso del lanciatore, cerca di avanzare e poi
torna in prima, dove il primabase non trattiene la palla consentendogli il rientro.

Con un corridore in prima e uno in terza, il lanciatore tenta un pick-off sul corridore di prima,
sbagliando pero il tiro. Grazie all’errore, il corridore di terza segna il punto e il corridore di prima va in
seconda.
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AVANZAMENTI SU INTERFERENZA

Rtb Definizioni dei termini
Interferenza difensiva é l'atto di un difensore che intralcia o impedisce a un battitore di battere la palla
lanciata.

Rts 1 sez 66 a)
Ostruzione é l'atto di un difensore o di un componente della squadra in difesa che intralcia o impedisce al
battitore di sventolare o battere una palla lanciata.

BASEBALL SOFTBALL

/ /
INT OB

INT - OB =>E Addebitare un errore al ricevitore
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Rtb 9.16

Un punto guadagnato e un punto per il quale il lanciatore e ritenuto responsabile. Nel determinare i punti
guadagnati, il classificatore ufficiale ricostruira I‘inning senza errori (escludendo I‘interferenza del ricevitore) e
palle mancate, dando sempre il beneficio del dubbio al lanciatore nel determinare quali basi avrebbero
raggiunto i corridori senza errori di gioco.

Rtb 9.16 (a)

Il classificatore ufficiale addebitera un punto guadagnato sul lanciatore ogni volta che un corridore raggiunge
casa base con l‘aiuto di valide, bunt di sacrificio, volate di sacrificio, basi rubate, out, scelte della difesa, basi su
ball, battitori colpiti, balk o lanci pazzi (incluso un lancio pazzo su terzo strike che permette al battitore di
raggiungere la prima) prima che siano state offerte le opportunita difensive di eliminare la squadra avversaria.
Per questa regola, un‘interferenza difensiva sara considerata opportunita difensiva.

32



Modifiche al Manuale del classificatore Ver. 2000
ANNO 2019

Rtb 9.16 (a) Commento

In un inning nel quale un battitore-corridore raggiunge la prima base sull’Interferenza del ricevitore, quel
battitore-corridore non sara considerato come guadagnato se successivamente segnera. Il classificatore ufficiale
non assumera, comungue, che quel battitore sarebbe stato out se non ci fosse stata I'interferenza del ricevitore
(a differenza del caso in cui il battitore-corridore raggiunga salvo la prima base a causa del cattivo gioco di una
palla per un errore). Poiché tale battitore non ha mai avuto la possibilita di completare il suo turno in battuta,
non si puo sapere cosa avrebbe fatto senza l'interferenza del ricevitore.
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Rtb 9.16 (a) (3)Commento
CON DUE OUT
e Con due out, Abel raggiunge la prima su un errore dell’interbase nel cattivo gioco di una
rimbalzante.

* Baker batte un fuori campo.

e Charlie e strikeout.

* Due corridori segnano, ma nessuno e guadagnato perché il turno in battuta di Abel sarebbe
stato il terzo out dell’inning, se ricostruito senza l'errore.

Rtb 9.16 (a) (4)Commento

CON DUE OUT

e Con due out, Abel raggiunge la prima su interferenza del ricevitore.

e Baker batte un fuori campo.

e Charlie e strikeout.

e Due corridori hanno segnato, ma solo uno (Baker) & guadagnato perché il classificatore
ufficiale non puo supporre che senza l'interferenza del ricevitore Abel sarebbe stato l'out che
termina l'inning
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Rtb 9.16 (b)(2)
Nessun punto sara guadagnato se segnato da un corridore che raggiunge la prima base a causa di interferenza
od ostruzione;

Rtb 9.16 (d)

Nessun punto sara guadagnato quando I'avanzamento del corridore che segna e aiutato da un errore, una palla
mancata, una interferenza difensiva o ostruzione se, a giudizio del classificatore ufficiale, il punto non poteva
essere segnato senza l‘aiuto di questo sbaglio.

Se un battitore-corridore raggiunge la prima base su interferenza del ricevitore e successivamente segna, quel
punto non sara MAI considerato come guadagnato.

Al ricevitore sara addebitato un errore, ma l'azione NON sara opportunita difensiva e gli avanzamenti NON
saranno legali.
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Per quanto abbiamo appena detto, quando un battitore-corridore raggiunge
la prima base su interferenza del ricevitore e forza altri corridori ad avanzare,
tali avanzamenti non sono legali ai fini del calcolo ER, e vengono indicati con il
NOB in parentesi quadra [#] .

[2]
BB:

INT

36
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Rtb 9.04 (a)(2)

Il classificatore ufficiale accreditera al battitore un punto battuto a casa per ogni punto segnato a causa del
battitore divenuto corridore con le basi piene (per una base per ball, o perché toccato da una palla lanciata, o
per interferenza od ostruzione).

L'avanzamento in parentesi quadra a casa base, pur non essendo legale ai fini ER, si considera valido per
I'assegnazione dell’RBI.

CON UN OUT
Il battitore viene colpito.

* |l battitore batte sull’interbase, che manca la palla; il corridore avanza.

* |l battitore ottiene la base per ball, i corridori avanzano.

e |l battitore subisce interferenza dal ricevitore, i corridori avanzano (il corridore piu avanzato segna).
e |l battitore batte un fuoricampo, i corridori segnano.
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1) Localizzazione delle battute valide, nuovi simboli

2) Eliminazione Susseguente al Lancio Pazzo / Palla Mancata
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LOCALIZZAZIONE DELLE BATTUTE VALIDE

Vengono introdotti i simboli GLL e GRL

Vengono usati per indicare quando la palla
rimbalza in campo interno e termina in campo
esterno e la palla corre lungo le linee di foul

/7-GLL FRL

GROUND GROUND

LEFT RIGHT
LINE LINE

39
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ELIMINAZIONE SUSSEGUENTE AL LANCIO PAZZO / PALLA MANCATA

Con corridori in prima e seconda il lanciatore commette un lancio pazzo.

In una situazione analoga il ricevitore recupera la palla ed elimina il corridore piu avanzato

Per la Rtb regola 9.13 Commento

Il classificatore ufficiale non addebitera un lancio pazzo o una palla mancata se la squadra in
difesa fa un out prima dell’avanzamento dei corridori. Per esempio, se un lancio tocca terra ed
elude il ricevitore con un corridore in prima, ma il ricevitore recupera la palla e tira in seconda in
tempo per eliminare il corridore, il classificatore ufficiale non addebitera al lanciatore un lancio
pazzo. Il classificatore ufficiale accreditera I'avanzamento di altri corridori come scelta della
difesa.
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Per il softball venivano sanzionati il lancio pazzo o la palla mancata in quanto
il Rts non aveva nessuna regola che copriva questa situazione

E stato deciso di allineare il softball al baseball

SOFTBALL
2021
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1) Assistenze nelle Trappole
2) Lancio Pazzo / Palla Mancata sono Misplay
3) Modifiche al Regolamento Softball 2022-2025

e Tie-Break
* Temporary Runner
e Giochi dappello
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ASSISTENZE NELLE TRAPPOLE

Quante assistenze si assegnano in giochi di trappola?

Prima e terza occupate 1 Out

Battuta rimbalzante in diamante sul primabase. Inizia una trappola prima sul corridore di terza e
poi su quello inizialmente in prima base

La sequenza di gioco € 3254286. Come ci si comporta per le statistiche?

Sicuramente due PO, uno al 5 e uno al 6. E le assistenze?

Quanti giochi di trappola ci sono?

Quando termina una trappola?

e QOut

* Errore decisivo

 Situazione statica sulle basi con possibili avanzamenti

43



Modifiche al Manuale del classificatore Ver. 2000
ANNO 2022

Nell’azione ci sono due trappole. Una 325 e l'altra 54286

Prima e terza occupate 1 Out

RTB 9.10(a)(1) Commento:

Solo un’assistenza, e non piu di una, sara accreditata a ogni difensore che tira o devia la palla
in un gioco di trappola che termina con un out, o lo avrebbe determinato, se non fosse per un
susseguente errore

Quindi Assistenze (A): una al 3, 5, 4 e 8. Due al 2 che partecipa a entrambi giochi
Doppio gioco di squadra e partecipazione al doppio per tutti e sei i difensori (325486)
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Prima e seconda occupate 0 Out

Battuta rimbalzante in diamante sul secondabase. Eliminazione forzata in seconda e poi inizia
una trappola prima sul corridore verso la terza e poi sull’incauto battitore-corridore verso la

seconda
La sequenza di gioco € 4656534. | PO sono uno al 6, uno al 5 e uno al 4.

Le sequenze di gioco consecutive sono 46, poi 6565 e infine 534

Attenzione che nella seconda sequenza 6565 il 6 non puo avere due assistenze
In definitiva le assistenze (A) sono 5: una al 3,4 e 6. Due al 5

Triplo gioco di squadra e partecipazione al triplo per tutti e quattro i difensori (4653)
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LANCIO PAZZO / PALLA MANCATA SONO MISPLAY

I lanci pazzi e le palle mancate non sono errori per regolamento, ma sono sbagli di gioco (misplay) con tutte le

conseguenze del caso?

Prima e seconda occupate 0 Out

Terzo strike girato a vuoto con meno di due out e prima occupata. Palla non trattenuta dal
ricevitore. Strikeout per regola e potenziale lancio pazzo in caso di avanzamenti degli altri

corridori

Il corridore in seconda tenta di avanzare ma viene eliminato 25 dal recupero di palla del
ricevitore. L'altro corridore raggiunge la seconda sul gioco.

Il lancio non trattenuto porta a un avanzamento e un eliminato. Si da un WP?
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RTB 9.13 Commento:

il classificatore ufficiale non addebitera un lancio pazzo o una palla mancata se la squadra in difesa fa un out
prima dell’avanzamento dei corridori. Per esempio, se un lancio tocca terra ed elude il ricevitore con un
corridore in prima, ma il ricevitore recupera la palla e tira in seconda in tempo per eliminare il corridore, il
classificatore ufficiale non addebitera al lanciatore un lancio pazzo.

La regola e chiara. Il WP viene cancellato perché la difesa consegue un out.
E I'altro avanzamento?

RTB 9.13 Commento:
... Il classificatore ufficiale accreditera 'avanzamento di altri corridori come scelta della difesa

'altro avanzamento & per scelta della difesa O/2 oppure T25
| due out sono un doppio gioco?
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RTB9.11:

Il classificatore ufficiale accreditera una partecipazione a doppio o triplo gioco a ogni difensore che effettua
un out o un‘assistenza quando due o tre giocatori sono posti out ... salvo che fra gli eliminati non intervenga
un errore o uno sbhaglio.

Il lancio pazzo € uno sbaglio di gioco (misplay) che interrompe la continuita dell’azione.
NON accreditare il doppio gioco
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MODIFICHE AL REGOLAMENTO SOFTBALL 2022-2025
Tie-Break
Rts Regola 1.2.4 — Tie-Break

c) Se un corridore non corretto viene posizionato in seconda base, questo puo essere eliminato se la

squadra in difesa presenta un Gioco d'Appello correttamente proposto dopo un lancio (legale o illegale) o un
gioco. Il Gioco d'Appello puo essere fatto in qualsiasi momento mentre corridore non corretto si trova in base. Se
la squadra in attacco posiziona il corridore corretto in base prima che venga fatto il Gioco d'Appello, non ci sono
penalita.

ATTENZIONE
La violazione di questa regola, ovvero l'utilizzo di un Tie-Breaker errato equivale ad un Sostituto lllegale, ed e

pertanto trattata come un gioco d’appello: il Classificatore Ufficiale NON DEVE segnalare alle squadre l'errata

sostituzione, neppure se richiesto direttamente. Puo tuttavia, nel momento opportuno confrontarsi con l'arbitro
in merito a cio.
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Nel caso in cui venga fatto Gioco d’Appello da parte della squadra in difesa e venga accolto
I’eliminazione del corridore verra indicata con il simbolo AR con il numero del difensore piu
vicino.

In questo caso per dare una collocazione temporale all’eliminazione va indicato anche il NOB
del battitore nel box di battuta al momento dell’'appello all’interno del quadratino
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Temporary Runner

Rts Regola 3.1.23 — Temporary Runner
Un giocatore che puo correre sulle basi per chi e indicato come ricevitore o lanciatore quando ci sono due eliminati.

Rts Regola 3.2.7 — Temporary Runner
E ammesso un Temporary Runner per il giocatore indicato come ricevitore o lanciatore nel line-up partente nella prima meta
del primo inning o per il giocatore indicato come ricevitore o lanciatore nella meta inning precedente e che si trova in base
come corridore con due (2) eliminati. Si applicano le sequenti disposizioni:

a) l'utilizzo del Temporary Runner é facoltativo per la squadra in attacco;

b) Il Temporary Runner puo essere utilizzato in qualsiasi momento dopo che é avvenuto il secondo eliminato; e

c) il Temporary Runner e il giocatore ultimo in battuta in quel momento e che non é in base quando l'opzione viene

esercitata.

Se un corridore non corretto e utilizzato come Temporary Runner, questo sara dichiarato eliminato se viene correttamente
proposto un Gioco d'Appello dalla squadra in difesa dopo un lancio o un gioco e il Gioco d'Appello viene accolto. Un Gioco
d'Appello puo essere fatto finché il corridore non corretto si trova in base.
Non ci sono penalita se la squadra in attacco posiziona in base il corridore corretto prima che venga fatto un Gioco d'Appello.
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Temporary Runner

ATTENZIONE

La violazione di questa regola, ovvero |'utilizzo di un Temporary Runner errato equivale ad un Sostituto lllegale,
ed e pertanto trattata come un gioco d’appello: il Classificatore Ufficiale NON DEVE segnalare alle squadre

I'errata sostituzione, neppure se richiesto direttamente. Puo tuttavia, nel momento opportuno confrontarsi con
I'arbitro in merito a cio.
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Temporary Runner — Casi Particolari

Se con due Out si trovano in base sia il ricevitore che il lanciatore puo essere utilizzato il Temporary Runner per
entrambi. Se i TR vengono fatti nello stesso momento e importante la sequenza con cui vengono comunicati i

cambi per definire il corridore corretto da posizionare in base, cio € responsabilita dell’arbitro che ci
comunichera tale sequenza.

Caso1
Il manager comunica all’Arbitro la
sequenza dei Temporary Runner:

Il 1° TR sul Lanciatore (Nob 4) in 1" base
Il 2° TR sul ricevitore (Nob 3) in 2/ base

Per Pesci il TR sara Nencini
Per Orlando il TR sara Marconi
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Temporary Runner — Casi Particolari

Se con due Out si trovano in base sia il ricevitore che il lanciatore puo essere utilizzato il Temporary Runner per
entrambi. Se i TR vengono fatti nello stesso momento e importante la sequenza con cui vengono comunicati i

cambi per definire il corridore corretto da posizionare in base, cio € responsabilita dell’arbitro che ci
comunichera tale sequenza.

Caso 2
Il manager comunica all’Arbitro la
sequenza dei Temporary Runner:

Il 1° TR sul Lanciatore (Nob 3) in 2" base
Il 2° TR sul ricevitore (Nob 4) in 1/ base

Per Orlando il TR sara Nencini
Per Pesci il TR sara Marconi
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Rts Regola 1.2.6 — Gioco d’Appello
Su un gioco d'appello il corridore non sara eliminato a meno che I'appello non sia fatto legalmente.

e) Queste sono le tipologie di gioco d'appello:

V. sostituzioniillegali;
vi. l'utilizzo di un giocatore non annunciato mentre si usa la Regola del Giocatore di Rimpiazzo;
vii. Rientro lllegale;
viii. l'utilizzo di un giocatore non annunciato mentre si usa la Regola del Giocatore Designato;
ix. corridori che si scambiano la posizione sulle basi che stanno occupando.

x. l'utilizzo di un corridore non corretto in seconda base durante un tie-breaker o come Temporary
Runner per chi é indicato come ricevitore o lanciatore.

Corridore dichiarato eliminato per Gioco d’Appello accolto in
merito a posizione irregolare come da RTS 1.2.6 e) v.-x
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Gioco d’Appello

Rts Regola 3.3 — Gioco d’Appello
a) Un Manager, coach o un giocatore deve fare Gioco d'Appello affinché I'Arbitro possa prendere una
decisione su:
i.  Una sostituzione non annunciata
ii. ~Un Rientro lllegale; o
iii. Un Giocatore lllegittimo
b) Un Gioco d'Appello per i casi elencati sopra puo essere fatto in qualsiasi momento in cui il giocatore si
trova in partita.
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